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YKSI PERHE

Koe

YKSI OHJELMISTO

digitaalisen oppimisen uusi taso Joy-Pi-ohjelmiston

avulla! Yksiainoa, raataloity ohjelmisto opastaa sinua tiedon

ja ha

Oma

rjoittelun maailmaan.

oppimiskeskuksemme avaa portit runsaaseen tietomaa-

raan, yksityiskohtaisiin selityksiin ja interaktiivisiin opetusohjel-
miin, jotka tekevat oppimisesta paitsi tehokasta, myos jannitta-

Vaa.

Joy-
ohje

Pi Advancedin kayttajille meilla on toinenkin kohokohta:
mistomme toimii saumattomasti seka Raspberry Pi:ssa etta

Windows-laitteissa. Nain takaamme maksimaalisen joustavuuden ja
mukautuvuuden kaikkiin oppimistyyleihin ja teknisiin asetuksiin.

Joy-Pi-ohjelmiston avulla oppiminen ei ole pelkkaa tiedonsiirtoa, vaan
elamys!

Whether you already have a lot of experience or almost.
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RASPBERRY P!

i ingle-board computer des
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Advantages: Full-fledged computer with Linux operati
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MICRO:BIT

The Micro:Bit is a small, programmable board develo
to programming and working with technology. It can

6 peripherals.
Advantages: Easy to use and program for children an
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RASPBERRY Pl PICO

The Raspberry Pi Pico is a microcontroller board ar
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JOY-PI NUMEROINA: JOY-PI:
MENESTYSTARINA, JOKA EI KOSKAAN LOPU!

Jokaisen loistavan tuotteen takana on usein viela vaikuttavampi
tarina. Joy-Pi-ohjelmisto on intohimoisen omistautumisen, teknisen
nerokkuuden ja vasymattoman tyon tulos. Yli 300 000 rivia koodia
muodostaa taman vallankumouksellisen oppimisalustan ytimen.

Jokainen rivi edustaa huolellisuutta ja asiantuntemusta, jota tiimimme on
kayttanyt luodakseen sinulle parhaan mahdollisen oppimiskokemuksen.

Mutta siina ei ole viela kaikki. Kahden vuoden ajan olemme
puuhastelleet, ohjelmoineet ja hienosaataneet ohjelmiston jokaista toimintoa ja

ominaisuutta. Tulos? Ohjelmisto, joka on monimutkaisuudessaan ja tehokkuudes-
ENRE L EREREIIER

Mutta emme pysahdy siihen. Jatkuvien paivitysten avulla laajennamme ja
parannamme sisaltoa, jotta siita tulee entistakin hyodyllisempi ja merkityk-
sellisempi. Jokaisen paivityksen myota oppimisalustamme monipuolisu-

us ja laatu kasvavat, jotta voimme tarjota ajantasaisimman ja kattavimman
oppimiskokemuksen.



UTELIAISUUS KOHTAA ASIANTUNTEMUKSEN: =
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KNOWLEDGE BASE

TIETOPOHJAMME

Joy-Pi Advancedin tietopohja on enemman kuin pelkka tietolahde. Se on portti elektroniikan maailmaan, jossa
uteliaisuus kohtaa asiantuntemuksen. Kaikki aloittelijoista asiantuntijoihin loytavat juuri sen, mita etsivat.

Aloita helposti ymmarrettavista selityksistamme, jotka tekevat jokaisen moduulin kayton aloittamisesta helppoa.
Jos sitten haluat sukeltaa syvemmalle, tarjoamme nakemyksia teknisiin yksityiskohtiin ja mikroelektroniikan
monimutkaiseen maailmaan. Mutta tama on vain jaavuoren huippu. Yksityiskohtaiset kaaviomme selventavat, miten
kukin moduuli toimii ja miten se on rakennettu, jotta ymmarrat paitsi mita teet, myos miksi.

Jos olet valmis ryhtymaan kaytannon tyohon, vaiheittaiset opetusohjelmamme ovat juuri sita, mita tarvitset. Ne
johdattavat sinut ideasta taysimittaiseen toteutukseen, ja tavoitteena on aina varmistaa, etta saat kaiken irti
Joy-Pistasi.

Ja koodauksen harrastajille meilla on erityinen herkku: asiantuntijoidemme viimeistelemat ja optimoimat tarkat
koodiesimerkit jokaisesta moduulista. Halusitpa sitten kohdistaa tietyn toiminnon tai toteuttaa monimutkaisen
projektin, meilla on oikeaa koodia sinulle.
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Lyhyesti sanottuna tietopohjamme on El Dorado .
jokaiselle tekniikan harrastajalle. | & e T R

Knowledge Base USAGE ON RASPBERRY P\

Jokainen tieto, jokainen vinkki, jokainen yksityis- o R R
kohta - kaikki on koottu aarimmaisen huolellises- - o s
ti, jotta saat parhaan mahdollisen kokemuksen. e P A el e

preferences using the RGE value:

7 | print{ colourdipe animation”)

. | matrix.colourdipe( (255, B, 8)) & red
4 ﬁtris\.(ﬁk&llﬂmil‘»‘. 55, ‘-:‘n & greer
5 | matrix.colourdipe((9, B, 155)) # blue
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GPIO-HEADER

= The GPI0 header is a strip with many small pins that provide access to the inputs and outputs (GPIOs).

KAIKKI YHDELLA SILMAYKSELLA!

Selkea kojelauta odottaa sinua! Graafisesti laadittu
yleiskatsaus emolevyyn opastaa sinua vaivattomasti

Joy-Pi-universumin lapi.

Jokainen moduuli, jokainen yksityiskohta, kaikki
selkeasti jasenneltyna ja vain klikkauksen paassa.
Tutustu Joy-Pi-maailmaan kaikessa monimuotoi-
suudessaan ja inspiroidu tarjotun tiedon laadusta ja

maarasta.

Yksinkertaista, intuitiivista, tehokasta - se on meidan

tietamyksemme. tietopohja!



HANKKEET: UPPOAMINEN
ILMAN KIERTOTEITA:

Kaikille niille, jotka haluavat sukeltaa mikroelektroniikan kiehtovaan maailmaan eksymatta
koodin syvyyksiin, meilla on juuri oikea ratkaisu:

Projektialueemme! Taalla sinulle avautuu jo valmiiden projektien maailma, joka esitte-
lee eri antureiden mahdollisuudet vaikuttavassa harmoniassa. Jokainen projekti on elava
esimerkki siita, miten hallita monimutkaisuutta ja saavuttaa vaikuttavia tuloksia.

Mutta viela parempaa on luvassa: Raspberry Pi:n kayttajat saavat nauttia saumattomasta
integroinnista. Yhdella napsautuksella voit kaynnistaa ja pysayttaa minka tahansa projektin
suoraan ohjelmistosta.

Jos viela napertelet vanhanaikaisen koodin kopioinnin kanssa, elat kivikaudella. Meidan
kanssamme astut digitaalisen suihkuvirran aikakauteen!



HAASTE KOHTAA
HAUSKAN OPPIMISEN

Oppimistehtavamme on suunniteltu herattamaan sinussa oleva tutkimusmatkailija ja
lisaamaan teknisia taitojasi. Olitpa sitten vasta astumassa mikroelektroniikan jannittavaan
maailmaan tai jo kokenut puuhastelija - taalta jokainen loytaa itselleen sopivan haasteen.

Jokainen oppimistehtava on erilaisten antureiden ja moduulien taidokas yhteispeli, joka
on valmis testaamaan oppimasi ja herattamaan uusia taitoja. Keskuudessamme oleville
vasta-alkajille tarjoamme hyodyllisia vinkkeja, joiden avulla paaset alkuun. Ja niille, jotka
etsivat lisahaastetta, on Expert Task - lisavaikeustaso, joka haastaa taitavimmatkin.

Mutta ei hataa, meilla keskitytaan oppimisprosessiin! Siksi saatamme sinut mukaan kehitys-
matkasi jokaiseen vaiheeseen ja annamme esimerkkiratkaisun jokaiseen tehtavaan. Nain
voit vertailla omaa tyotasi, hienosaataa sita ja kehittaa itseasi jatkuvasti. Meidan kanssam-

me se on helppoa kuin mika - silla kuten sanonta kuuluu: ,Leikin kautta oppiminen on las-
tenleikkia ja hauskaa!“
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ELECTRONIC DICE

Whether it's Monopoly, Ludo, or a role-playing game, dice are needed everywhere. How can you be sure that no one
cheats or that the dice don't fly off the table? It's simple: build an electronic dice that randomly displays numbers from
one to six and is incorruptible. To make your dice look like a real one, use the LED matrix and light up four LEDs per eye.
Simulate the rolling dice by quickly displaying random values with white eyes and after a short moment, change the eye
color to red to show the final value. The slide switch S1 should be used to start a new roll.

FOR EXPERTS

Use the vibration sensor to start a new roll and simultaneously display two dice (with fewer LEDs per eye). You can also
display the result as a number on the LCD.

NOTE

Familiarize yourself with the random number function in Python. Start by creating the six sides of the dice: Which LEDs
on the 8x8 LED matrix should light up for the numbers one to six? Grid paper can be helpful for this.

NOTE

You can store the positions of the LEDs that should light up in six arrays. Solve the task first without the animation of the

dice roll, but generate a random number and then light up the corresponding LEDs in red. The animation then consists of
a random number of fast calls to rolls with white-lit LEDs.

# Required modules are inserted and configured
from JoyPiAdvanced import LEDMatrix

import time

from numpy.random import randint

import RPi.GPIO as GPIO

# Create object matrix
matrix = LEDMatrix()
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# declare swiicn
11 | SWITCH1 pin = 17

13 | # setup GPIO as input
14 | GPIO.setup(SWITCH1_pin, GPIO.IN)




RAJATON KEHITYS JA
JATKUVA HALU OPPIA

Joy-Pisin maailmassa on aina jotain uutta loydettavaa, ja juuri sita varten on ,Visions“-osio. Tanne kutsutaan
todellisia puuhastelijoita, jotka haluavat ottaa haasteen vastaan ja laittaa taitonsa koetukselle ilman vinkkeja tai
valmiita ratkaisuja.

Mita erityista visioissa on? Jatkuvat paivitykset takaavat, ettei koskaan tule tylsaa ja etta aina on uusi oppimiskannus-
te odottamassa. Mutta ei siina viela kaikki: Haluamme ottaa yhteisomme aktiivisesti mukaan jatkokehitykseen. Siksi
kayttajilla on ainutlaatuinen mahdollisuus jakaa ratkaisuehdotuksiaan visioihin asetetuista visioista tukifoorumimme
kautta.

Kannustimena ei ole vain ylpeys tehtavan hallitsemisesta. Se, joka esittaa ensimmaisena sopivan esimerkkiratkaisun
tiettyyn tehtavaan ja siihen sopivan mikrokontrollerin sen jalkeen, kun olemme vahvistaneet ratkaisun, ei ainoastaan
palkitaan upealla lahjalla. Myos napertelijan nimi ikuistetaan esimerkkiratkaisuun, kun ratkaistu visio sisallytetaan
myohemmin tavallisiin oppitunteihimme.

Jatkuvasti kasvava tehtavamaailma yhdistettyna mahdollisuuteen saada mainetta ja tunnustusta Joy Pi -yhteisossa.
Silla kuten aina sanomme: yhdessa me rokkaamme! Yhdessa olemme yksinkertaisesti lyomattomia!
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VISIONS —

DOORBELL

Ding-Dong! Develop your own doorbell.

PONG

An absolute classic! Now it's your turn to develop your own version.

KNOCKING GAME

Did someone knock there? This is exactly what it's all about! Knock at the right moment to

ALARM/TIMER

Become the master of time and develop your own timer!

RADAR



YKSILOLLINEN OPPIMINEN
KULLEKIN OHJAIMELLE

Joy-PiAdvancedin laajassa ja kiehtovassa maailmassa on yksi paikka, joka toimii kuin taikakytkin:
Laitteen valinta. Vain muutamalla klikkauksella voit vaihtaa taalla eri laitteiden, kuten Raspberry
Pi, Raspberry Pi Pico, Arduino Nano, NodeMCU ESP32 ja BBC Micro:Bit, valilla.

Todella vaikuttava osa? Valinta ei jaa pelkaksi kytkimeksi. Paatos muokkaa koko kokemusta. Valitus-
ta ohjaimesta riippuen koko oppimisymparisto mukautuu. Koodiesimerkeista esimerkkiratkaisuihin,
vihjeisiin ja vinkkeihin - kaikki on raataloity juuri valitun laitteen mukaan.

Konkreettisesti tama tarkoittaa sita, ettei turhaa vierittamista epaolennaisten tietojen lapi, eika sekaan-
nusta, jota aiheuttavat sopimattomat koodinpatkat. Sen sijaan kohdennettu, optimoitu oppimiskoke-
mus, jossa otetaan huomioon kunkin kayttajan yksilolliset tarpeet. Ja mika parasta, kerran tehty asetus
muistetaan useiden kaynnistysten aikana. Seuraavalla kerralla kayttajat voivat siis jatkaa tyoskentelya suo-
raan valitulla laitteella.

Laitevalinnan ansiosta jokainen kayttaja kokee raataloidyn oppimisseikkailun riippumatta siita, mika mikro-
kontrolleri on juuri nyt esilla. Se on vahan kuin syominen: Jokaisella on oma makunsa. Ja aivan kuin runsaassa
buffetissa, meilla on jokaiselle makuhermolle jotakin. Joten hyvaa ruokahalua oppimiselle!




OPPIMISEN TULEVAISUUS ON
VAIN KLIKKAUKSEN PAASSA:

WWW.JOY-PL.NET



